La fleur de printemps en pot

Ce tutoriel est trés détaillé pour étre aussi bien accessible a des personnes qui commencent la
construction aujourd’hui qu’a des personnes qui ont déja essayeé de construire.
Le nombre d’illustration est tres éleve !

Le tutoriel comporte un nombre important de pages mais ne soyez pas effrayé par le nombre !
(Astuce : alt+ tabulation permet de passer rapidement d’'un écran a I'autre pour jongler entre SL et le Tutoriel)
Autre chose, ce tutoriel se veut pédagogique et didactique : il y a parfois des choses que I'on aurait

pu construire autrement, de maniére plus rapide parfois...
Mais si je I'ai fait comme cela c’est par choix et probablement pas une erreur.

[. Intro— (construction)

a.  Créeerun cube
b, Mommer 'objet
c. Positionner le cube

[l Construction

Creation des 4 premiers pétales enun prim

Dupliquer les 4 premiers pétales

Texturer ou colorer le prim

Lier les deux prims de 4 petales chacun

Dupliquer 'objet fleur de 8 pétales

Paositionner en angle droit les deux fleurs de 8 pétales chacune

Lier les deux fleurs de B petales chacune

Dupliquer, positionner, puis lier les dewx fleurs de 16 petales chacune
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[, Canstruction
a.  Creation du prim
b, Coloration/ texturage du prim
c. Liaison du coeur avec les petales de fleur

I, Construction
a.  Creation du prim
b,  Coloration etfou texturage du prim
c. Lizison de latige avec les autres elements

Y.  Construction
a.  Creation du prim
b, Coloration etfou « multi-texturage » du prim
c. Lizison duwvase avec les autres elements

W1, Construction
a.  Creation du prim
b,  Coloration etfou texturage du prim
c. Lizison de la feuille avec les autres elements.




l. Intro — VVotre premier build (construction)
a. Créer un cube

Dans un lieu autorisé a la construction, faire un Clic droit sur le sol et aller sur « Créer »
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Une baguette magique se sélectionne et apparait.
Le cube doit étre sélectionné.
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Frapper le sol : clic gauche sur le sol avec cette baguette magique
Et un cube apparait sur le sol.
Cette forme géométrique s’appelle un « prim ».

b. Nommer I'objet
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Dans l'onglet « Général », vous allez pouvoir renommer votre « object » par « MaFleur »
C’est le nom donné & votre prim (le prim ici est un cube).

Si vous récupériez dans votre inventaire I'objet, vous le retrouveriez sous ce nom dans votre inventaire...

Cependant, nous allons bien évidement continuer not re construction
Le fait de le renommer maintenant, vous permet de le retrouver plus tard si vous voulez le modifier, ou bien le trouver
dans votre inventaire.
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c. Positionner le cube

La case « positionner » est cochée pour que I'on voie les fleches de déplacement de prim pour son positionnement.

Les fleches vertes bleues et rouges permettent des déplacements de I'objet de droite a gauche (la fleche verte), de haut
en bas (la fleche bleu) ou bien d’avant en arriére (la fleche rouge).

Nous allons ajuster les positions de notre objet pour qu’il soit plus facile de positionner les éléments qui en dépendent.
Attention c’est la position par rapport a la sim (la parcelle de terrain) ol vous vous situez a l'instant présent ! Ne recopiez
pas exactement mes chiffres sinon vous allez retrouver votre cube a | autre bout de la sim !! Il faut juste arrondir.
En X et en Y on arrondi juste aprés la virgule
EX : moi j'ai X=84.997 je remplace par 84.000

Et en Z on arrondit a 1 chiffre aprés la virgule (A noter, qu'il vaut mieux arrondir au chiffre au dessus de la
virgule pour éviter de se retrouver avec le prim sous terre lorsque vous ferrez des objets plus petit!) :
Ex:sijai41.894 je remplace par 41.900
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Cette étape de positionnement, méme si elle n'est pas indispensable, vous permettra lors de construction plus
importantes de positionner avec précision vos prims sans trop de difficultés.



[I. Construction — les pétales de fleur
a. Création des 4 premiers pétales en un prim

Modification du « type de construction » : De « boite » on passe a « sphére ».

« Taille (métres) » : X=0.020 Y=0.500 Z=0.500
« Début et fin de vrille » : D= 360 et F= - 360
« Début et fin du creux » : D=0.000 et F=0.050

:
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Si vous avez bien suivi les instructions :

Eontenu

la « Rotation » est bien a X=0.000, Y=0.000, Z=0.000 !

b. Dupliquer les 4 premiers pétales

On appuie sur la touche shift de notre clavier,

On positionne notre souris sur I'extrémité de la fleche rouge (celle qui nous permet de faire des déplacements

d’avant en arriére).

On clic gauche et tout en maintenant appuyé ce clic gauche, on fait un déplacement significatif

de notre prim (nos 4 pétales) le long de la fleche rouge (par exemple).

On relache et I'on observe que le prim s’est dupliqué

vers l'avant



Optionsii

Monde v

[GETETa(T fOBjeE) At Textiien [Content)

AFAEEE T AEEEEE 2

Mo % oT

e HE | |

Immédiatement on annule : « Edition » « Annuler » ou bien : ctrl+Z

% Second Life
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Annule Ctrl-Z
Recommiencer Ctrl-y

Cela vient superposer la copie que I'on vient de réaliser et I'exemplaire original.

Ce n’est pas une annulation totale ! On a toujours deux prims !
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On modifie la rotation de nos pétales : « Rotation (degrés) » :  X=45.00
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c. Texturer ou colorer le prim

On va dans I'onglet Texture du menu de construction. Et I'on sélectionne le carré blanc en dessous duquel
est écrit « couleur »
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On sélectionne ensuite une couleur en cliquant aux emplacements suivants :
1(dans le grand carré qui posséde toutes les couleurs),
2 (dans la barre des nuances de couleurs)
3 (sélectionner
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Remarque : a ce stade on est positionné sur la fleur de 4 pétales qui a une « rotation » X a 45 degrés. C'est
elle qui est entourée de jaune.

et tiribits Textire | Eontenu

0 2 I ¢ = E

d. Lier les deux prims de 4 pétales chacun

On va lier ces deux fleurs de 4 pétales : mais attention je souhaite que le prim lié en dernier soit celui qui

possede la Rotation a zéro c'est-a-dire celui qui est resté en texture bois dans mon exemple.
On constate le contour jaune qui indique le prim qui est sélectionné (le violet dans mon exemple).

On appuie sur la touche shift  gque I'on maintient appuyé et on sélectionne le second prim (la fleur qui est
restée couleur bois et dont la rotation est de X=0, Y=0 et Z=0).

Les deux fleurs passent en surbrillance jaune.

On va lier les deux fleurs : dans le menu de second life choisir « outils » et « Lier ».
(Ou bien appuyer simultanément sur les touches ctrl et L sur votre clavier).



On remarquera que la rotation est & X=0, Y=0 ; et Z=0. L'objet lié a pris les valeurs du prim maitre.
Le prim maitre est le dernier prim lié dans un objet,
Le prim maitre est entouré par du jaune dans un objet lié.
Le(s) prim(s) bordé(s) de bleu est(sont) un(des) prim(s) enfant.
Voila pourquoi je vous ai dit que je souhaitais lier en sélectionnant d’abord le prim coloré puis le prim en bois.
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Si vous observez a droite sous « options » :
« Objets sélectionnés » vous devez avoir : 1 (Nos deux fleurs sont liées et ne forment plus qu’un seul
objet)
« Prims » : 2. (Les deux fleurs de 4 pétales)



e. Dupliguer I'objet fleur de 8 pétales

Méme chose que dans I'étape 4 : on maintient la touche shift du clavier appuyé et I'on fait un déplacement de
I'objet le long de la fleche  rouge vers I'avant. Pour obtenir une copie de notre fleur a 8 pétales.

Ici aussi on va immédiatement faire une annulation qui va faire en sorte que les deux fleurs vont se
superposer :  « edition » «annuler »  (ou bien Ctrl+2)



f. Positionner en angle droit les deux fleurs de 8 pétales
chacune

On va effectuer une rotation horizontale de cette fleur.

Pour cela on coche la case « pivoter ».  (ou on maintient appuyée la touche « Ctrl » du clavier)

On observe qu’une sphére, avec des arcs bleu vert et rouge, apparait.

A noter si I'on regarde les valeurs de « rotations » elles sont a X=0, Y=0 et Z=0.

(Si vous n'arrivez pas a faire le début de I'étape f. lisez bien jusqu’en bas de ce pointf. :ily ale plan B !)

Positionner sa souris sur I'arc bleu (cf. figure précédente : sur le coté droit du cercle bleu).
Cliquer et tirer vers I'extérieur jusqu’a obtenir un cercle blanc.



On décale ensuite la fleche blanche de « north » & « West » pour lui faire faire un quart de tour.

Les deux fleurs de 8 pétales sont alors positionnées avec un angle droit.
(Si vous n'avez pas réussi la rotation avec le cerc  le blanc : pas de panique !!

Ecrivez a la main les valeurs de rotation de cette fleur : X=0, Y=0, Z=90.0)



g. Lier les deux fleurs de 8 pétales chacune

Lier les deux fleurs de 8 pétales en sélectionnant d’abord cette seconde fleur ! (qui posséde une rotation en
Z=90.00 puis sélectionnant la fleur de 8 pétales créée précédemment).

Pour cela:
Sélectionner cette fleur a 8 pétales dont la rotation Z=90.00
Cliquer sur « positionner »
Appuyer sur shift sur le clavier et maintenir appuyeé.
Sélectionner 'autre fleur & 8 pétales.
Dans le menu SL faire « outils » « lier » (ou CTRL L)

Regardez les illustrations suivantes :



La fleur de 16 pétales prend la rotation du prim maitre (elle est a X=0, Y=0, Z=0)

Le prim maitre est le seul a rester en jaune.



h. Dupliguer, positionner, puis lier les deux fleur s de 16 pétales

chacune

Pour dupliquer : on appuie sur la touche shift et on déplace I'objet.

On effectue I'opération d’annulation pour superposer ces deux fleurs de 16 pétales :
« édition » « annuler » ou bien Ctrl+Z



On possede deux fleurs de 16 pétales superposées. On va effectuer une rotation sur une des fleurs, une
rotation de 45 degrés (X=0, Y=0, Z=45)

On lie ces deux fleurs de 16 pétales en appuyant sur la touche shift du clavier et en sélectionnant
successivement I'une puis l'autre des deux fleurs de 16 pétales.

Puis « outils » « lier » (ou CTRL+L)



Nous allons maintenant ajouter un cceur a notre fleur :



[1l. Construction — le Coeur de la fleur

a. Création du prim

Créer une sphéere de 0.09 métres de diamétre :

Clic droit sur le sol et choisir I'option « créer »

Choisir la sphére :

Taille :
X=0.090 Y=0.090 Z=0.090



b. Coloration/ texturage du prim

Colorer en Jaune le coeur :

c. Liaison du coeur avec les pétales de fleur
Position de la sphére du coeur de la fleur :

Indiquer en position les mémes nombres que ceux que vous avez attribués a la position de votre fleur.
Recopiez vos chiffres | Pas les mien !l Attention a ne pas envoyez votre sphére a l'autre bout de la sim !!

Lier le coeur a la fleur

Une fois ce cceur sélectionné, maintenir la touche shift appuyée et sélectionner la fleur.
Puis faire « outil » « Lier » (ou Ctrl+L)



V. Construction — La tige
a. Création du prim

Clic droit sur le sol et choisir « créer »

Sélectionner le « tore » comme forme géométrique.



Recopiez les valeurs encadrées :
Colonne de gauche :

Taille : X=2.00
Y=0.118
Z=0.118

Rotation Y=270
Colonne de droite :

Début et fin de la découpe du prim : D=0.200
Biais : 0.75

Début et fin de la découpe du profil : D=0.775
Biseautage : 0.80

Rayon : 0.667 Révolution : 3.00

b. Coloration et/ou texturage du prim

Modifier la couleur de la tige dans I'onglet « texture » comme on I'a fait précédemment avec le cceur jaune
de la fleur.

c. Liaison de la tige avec les autres éléments

Position :
X et Y sont les chiffres que vous avez définis pour votre fleur.
Adaptez la position Z pour que votre fleur soit jolie.

Lier la tige au reste de la fleur :
Lorsque la tige est sélectionnée, maintenez la touche shift de votre clavier appuyée et sélectionner ensduite la
fleur. Puis faire « outil » « lier » (ou ctrl L)



V. Construction — Le vase

a. Creéation du prim
Créer un cube au sol : (clic droit sur le sol, choisir le cube et cliquer sur le sol)

Appliquer les propriétés comme indiquées dans l'illustration suivante:
Recopiez les valeurs encadrées dans la figure suivante:
Colonne de gauche :

Taille : X=0.350
Y=0.350
Z=0.750
Colonne de droite :
Creux : 90
Forme du creux : Cercle
Début et fin de la vrille : D=180
Biseautage : X=-0.60 Y=-0.50

Positionner le vase sous la fleur il doit avoir en position X et Y les mémes valeurs que la fleur.
Rappel : les valeurs de la position d’'un prim sont celles de sont centre.



b. Coloration et/ou « multi-texturage » du prim

Appliguer plusieurs textures a un prim :

Cocher la case « sélectionner une face »

Appuyer sur la face a sélectionner

Dans 'onglet « Texture », cliquer sur le carré de sélection de couleur.
Et appliquer une couleur comme on I'a vu auparavant.



Modification de l'effet « bois » de la texture :
on clique sur le carré de avec la texture bois
on clique sur le bouton « vierge »
puis sur le bouton « sélectionner ».

Comme dans l'illustration ci-dessous :

On peut appliquer un peu de transparence a notre texture pour donner un effet de verre : mettre a 10 la valeur
de transparence :

Faites la méme chose pour appliquer d’autres couleurs aux autres surfaces du vase.
( « Sélectionner une face »

Sélectionner 'emplacement d’application

Et choisir la couleur et la transparence)

c. Liaison du vase avec les autres éléments

Sélectionner le vase, appuyer sur shift sur votre clavier et sélectionner la fleur
Et « outil » « lier » (ou ctrl I)



VI. Construction — La feuille
a. Création du prim

Pour la feuille : créer une sphére comme type d’objet (clic droit sur le sol, « créer » et sélectionner la sphere).

Lui appliquer les propriétés suivantes :

Taille ; X=0.600

Y=0.285

Z=0.250
Rotation : X=270.00

Y=20.00

Z=90.00
Début et fin de la découpe du prim : D=0.200
Creux : 90
Début et fin de la vrille : D=202 F=340
Début et fin du creux : F=0.900

Positionner_ correctement la feuille par rapport au reste de la fleur : méme position X et méme position Y que
les autres éléments que I'on a créé avant (la fleur, le pot, ..).



b. Coloration et/ou texturage du prim

Texturer la feuille/ colorer _ en allant dans l'onglet « texture » et en choisissant une couleur.

c. Liaison de la feuille avec les autres éléments.

On maintient la touche shift appuyée, on sélectionne les objets et on fait « outil » « lier » (ou bien Ctrl L)

Texturez ce qui n'aurait pas encore été texturé en utilisant :

-« modifier les parties liées » pour sélectionner prim par prim et en faire une modification dans
'onglet texture
ou bien
-« Sélectionner une face » pour texturer face par face de prim !

Voila vous venez de construire une touche de printe mps pour SL !



